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Absract:
The metaverse is a hypothetical future iteration of the Internet that supports long-term, 

decentralized online 3D virtualization environments, the links between the financial, virtual, and 
physical worlds are ever more interconnected. It is a network of always-on virtual environments 
where many people can interact with each other and digital objects while acting out virtual 
representations or avatars of themselves. The purpose of this research is to investigate the 
impact of Metaverse on the future of accounting and auditing based on accountants' point of 
view. The statistical population in this research is all accountants and official auditors working 
in the city of Mashhad, which is an unlimited society (whose number is 1200 according to the 
report of the Iranian Association of Official Accountants). According to Morgan's table, the 
statistical sample is estimated to be 291 people (approximately 300 people) who were sampled 
as available. SPSS and LISREL software were used for data analysis. The results of the research 
showed: the nature, position, examples and attributes of metaverse have an impact on the future 
of accounting and auditing. Therefore, the main hypothesis that Metaverse affects the future of 
accounting and auditing is confirmed.

Key Words: Accounting, Auditing, Metaverse, Virtual Reality.

10.22034/JPAR.2023.2005200.1180

1. Assistant Professor, Department of Accounting, Hakim Toos Higher Education institute, Mashhad. Iran. 
(Corresponding Author) filsaraei@yahoo.com
2. MSc.of of Accounting, Hakim Toos Higher Education institute, Mashhad, Iran.
fatemehsadatsmaeili@gmail.com
http://article.iacpa.ir

Research Paper

winter 2024, V.4, No 13 pp 58-85 



10.22034/JPAR.2023.2005200.1180

بررسی نقش متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی
1، فاطمه اسماعیلی2 مهدی فیل سرائی

تاریخ دریافت: 1402/03/30
تاریخ پذیرش: 1402/07/18

چکیده:
متاورس یک تکرار فرضی آینده از اینترنت است که از محیط های مجازی سازی سه بعدی آنلاین غیرمتمرکز و 
طولانی مدت پشتیبانی می کند، پیوندهای بین دنیای مالی، مجازی و فیزیکی بیش از پیش به هم متصل شده اند. این 
شبکه ای از محیط های مجازی همیشه روشن است که در آن بسیاری از افراد می توانند با یکدیگر و اشیاء دیجیتالی 
در حین اجرای نمایش های مجازی یا آواتارهای خود تعامل داشته باشند. هدف از انجام این تحقیق بررسی تاثیر 
متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی براساس دیدگاه حسابداران رسمی می باشد. جامعه آماری در این پژوهش 
کلیه حسابداران و حسابرسان رسمی شاغل در سطح شهر مشهد می باشند )که تعداد آن ها بنا به گزارش جامعه 
حسابداران رسمی ایران 1200 نفر می باشد(. نمونه آماری با توجه به جدول مورگان تعداد 291 نفر )به تقریب 300 
از نرم افزارهای  نفر( برآورد شده است که به صورت دردسترس نمونه گیری شده اند. جهت تجزیه و تحلیل داده ها 
SPSS و LISREL استفاده می شود. نتایج پژوهش نشان داد: ماهیت، جایگاه و مصادیق و اوصاف متاورس بر آینده 
حسابداری و حسابرسی تاثیرگذار است. بنابراین فرضیه اصلی، متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی تاثیرگذار 

است، تایید می گردد.
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1-مقدمه
متاورس1، ترکیبی از پیشــوند »متــا2« )به معنای فراتر رفتن( با کلمــه »جهان«، یک محیط 
مصنوعی فرضی مرتبط با جهان فیزیکی را توصیف می کند. کلمه متاورس برای اولین بار در یک 
داســتان تخیلی به نام سقوط برفی3 که توســط نیل استفنسون در سال 1992 نوشته شد، ابداع 
شد )جوشوا4، 2013(. در این رمان، استفنسون، متاورس را به عنوان یک محیط مجازی عظیم به 
موازات دنیای فیزیکی تعریف می کند که در آن کاربران از طریق آواتارهای دیجیتال با هم تعامل 
دارنــد. از اولین ظهور، فراجهان به عنوان یک جهان کامپیوتری از طریق مفاهیم بســیار متنوعی 
مانند تداوم حیات، فضای جمعی در مجازی، اینترنت تجسم یافته/اینترنت فضایی، جهان آینه ای، 
محل شبیه ســازی و همکاری تعریف شده اســت. متاورس به عنوان یک محیط مجازی ترکیبی 
فیزیکی و دیجیتالی در نظر گرفته شــده که با همگرایی بین اینترنت و فناوری های وب و واقعیت 

توسعه یافته5 تسهیل می شود )بورنس6، 2018(. 
صحنه متاورس در ســقوط برفی دوگانگــی دنیای واقعی و نســخه ای از محیط های دیجیتال 
را نشــان می دهد. در متاورس، همــه کاربران فردی، آواتارهای مربوطه خــود را دارند تا زندگی 
جایگزینی را در فضای مجازی تجربه کنند که شــبیه دنیای واقعی کاربر اســت. برای دســتیابی 
به چنین دوگانگی، توســعه متاورس باید از سه مرحله متوالی عبور کند: 1. دوقلوهای دیجیتال، 
2. بومیان دیجیتال، و در نهایت 3. همزیســتی واقعیت فیزیکی-مجازی یا سورریالیت. دوقلوهای 
دیجیتال به مدل ها و موجودیت های دیجیتالی با مقیاس بزرگ و با وفاداری بالا اشــاره می کنند 
کــه در محیط های مجازی کپی شــده اند. دوقلوهای دیجیتالی خــواص همتایان فیزیکی خود را 
منعکس می کنند )محمدی و تیلور7، 2017(، از جمله حرکات جسم، دما و حتی عملکرد. ارتباط 

بین دوقلوهای مجازی و فیزیکی با داده های آن ها شگره خورده است )ویکرز و کلورز8، 2017(. 
برنامه های کاربردی موجود مانند طراحی به کمک رایانه9 برای طراحی محصول و معماری های 
ساختمان، برنامه ریزی شهر هوشمند، سیستم های صنعتی به کمک هوش مصنوعی، عملیات های 
مخاطره آمیز با پشــتیبانی ربات بسیار زیاد هســتند. پس از ایجاد یک کپی دیجیتالی از واقعیت 
فیزیکی، مرحله دوم بر ایجاد محتوای بومی متمرکز اســت. ســازندگان محتوا، که احتمالاً توسط 
آواتارها نشــان داده می شــوند، در خلاقیت های دیجیتالی در دنیای دیجیتال مشــارکت دارند. 
چنیــن خلاقیت های دیجیتالی را می توان به همتایــان فیزیکی خود مرتبط کرد. در همین حال، 
اکوسیســتم های متصل، از جمله فرهنــگ، اقتصاد، قوانین و مقررات )به عنــوان مثال، مالکیت 
داده هــا(، هنجارهای اجتماعی، می توانند از این خلق دیجیتــال حمایت کنند )بوش10، 2021(. 
چنین اکوسیســتم هایی مشــابه هنجارها و مقررات موجود در جامعه واقعی هســتند و از تولید 

کالاهای فیزیکی و محتویات ناملموس حمایت می کنند )ویلجین11، 2021(.
به طــور قابل توجهی، متاورس می توانــد قابلیت همکاری بین پلتفرم هایــی را که جهان های 
مجازی مختلف را نشــان می دهند، بپردازد، به عنوان مثال، کاربران را قادر می سازد محتوا ایجاد 
کنند و محتوا را به طور گسترده در جهان های مجازی توزیع کنند. به عنوان مثال، کاربر می تواند 
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محتویات یک بــازی را ایجاد کند، به عنوان مثال، ماینکرفت12 و چنین محتویاتی را به پلتفرم یا 
بازی دیگری، به عنوان مثال، روبلاکس13، با هویت و تجربه مســتمر انتقال دهد. تا حدی بیشتر، 
این پلتفرم می تواند از طریق کانال های مختلف، دسترسی به اطلاعات کاربر از طریق نمایشگرهای 
قابل نصب روی ســر یا هدست های موبایل )مانند مایکروســافت هولولنز14(، محتویات، آواتارها، 
عوامل رایانه ای در متاورس در تعامل با دســتگاه های هوشــمند با دنیای فیزیکی ما ارتباط برقرار 

کند و با آن تعامل داشته باشد )لی و همکاران15، 2021(.
در حالــت کلی متاورس را می توان به عنوان یک شــبکه در نظر گرفت که ویژگی های مختلف 
شــبکه های اجتماعی، بازی های ویدیویی آنلاین، ... واقعیت افزوده16 و واقعیت مجازی17 و ارزهای 
دیجیتال را با هم ترکیب کرده اســت )زارع و شــهامت، 1400(. متاورس یک تکرار فرضی آینده 
از اینترنت اســت که از محیط های مجازی ســازی ســه بعدی آنلاین غیرمتمرکز و طولانی مدت 
پشــتیبانی می کند. این شبکه ی مجازی همیشه روشن است که در آن بسیاری از افراد می توانند 
با یکدیگر و اشــیاء دیجیتالی در حین اجرای نمایش های مجازی یا آواتارهای خود تعامل داشته 
باشند. دستگاه هایی که برای مدیریت زندگی افراد استفاده می شوند، تقریباً با لمس یک دکمه به 
هر چیزی که نیاز دارند دسترسی دارند)جورجی و همکاران18، 2021(. بزرگترین محدودیت برای 
پذیرش متاورس در مقیاس وسیع، از محدودیت های تکنولوژیکی با دستگاه ها و حسگرهای فعلی 
مورد نیاز برای تعامل با محیط های مجازی بلادرنگ ناشی می شود )جورجی و همکاران، 2021(. 
حفظ حریم خصوصی اطلاعات و اعتیاد کاربران نگرانی هایی هســتند که از چالش های کنونی 
پیش روی رسانه های اجتماعی و صنعت بازی های ویدیویی به طور کلی ناشی می شوند. فرا جهان، 
ماننــد اینترنت امروزی، نیازمنــد و ایجاد امکاناتی برای فناوری جدیــد، ارایه دهندگان خدمات، 
محصولات، تولیدکنندگان محتوا، قوانین و مقررات، اســتانداردها و پروتکل ها و موارد دیگر است 
که جامعه ای از افراد ذی نفع را می طلبد. بنابراین، بســیاری از غول های امروزی در بخش فناوری 

احتمالا نقش بزرگی خواهند داشت )لی19، 2021(. 
فناوری بلاک چین می تواند سیستم های مدیریت شفاف و قابل اعتماد را ارایه دهد. در آینده ای 
قابــل پیش بینی، غول های بزرگ فناوری تلاش می کنند راه را همــوار کنند. اگرچه، ویژگی های 
غیرمتمرکــز صنایع بلاک چین به اپراتورهــای کوچک تر اجازه می دهد در توســعه متاورس نیز 
شــرکت کنند. انِ افِ تی ها، بازی های بلاک چین، و همچنین پرداخت های رمزنگاری، دیگر محدود 
به گیک های رمزنگاری نمی شــوند. اکنون همه آن ها به عنوان بخشــی از متاورس در حال توسعه 
به آســانی در دســترس هستند. متاورس فرصت های شــغلی جدیدی را به وجود آورده و خواهد 
آورد. طراحان گرافیک می توانند با ابزارهای ســاده ای که پروژه هایی مثل سِــند20 در اختیار آن ها 
قرار می دهد، اقدام به ساخت آیتم های دنیای متاورس کنند و به این ترتیب صاحب درآمد شوند. 
در دنیای متاورس لباس افراد، تبلیغات ســطح شهر، دکوراســیون فروشگاه ها همگی باید توسط 
طراحان اجرا شــوند. در نتیجه برای کســب و کارهای مختلف از صنایع بزرگ تا خرده فروشی ها 
فرصت های جدید درآمدزایی به وجود آمده و خواهد آمد. بدون شک به کمک اینترنت، مشتریان 
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کســب و کارها به مراتب وسیع تر شده اما با متاورس تجربه کاربری جدیدی در اختیار مردم قرار 
می گیرد که بیشــتر رنگ و بوی اجتماعی دارد. در یک فروشــگاه اینترنتی، شــما هستید و اقلام 
وســیعی برای خرید. در یک فروشــگاه متاورسی شما تنها نیســتید و حضور بقیه افراد را حس و 
لمس خواهید کرد. در یک جمله، در این فضا، تجربه خرید گروهی و اجتماعی را در یک فروشگاه 
اینترنتی خواهید داشــت که نزدیک ترین مدل به دنیای واقعی اســت؛ در نتیجه مردم بیشتر به 
آن تمایل نشان خواهند داد تا مدل های کنونی آنلاین فروشگاه ها. دنیای مجازی متاورس قابلیت 
تبدیل شــدن به یک صنعت تریلیون دلاری را دارد؛ دنیایی برای سرگرمی، تبلیغات و حتی برای 
برخی، مکانی برای کار کردن. متاورس توسعه دهنده اینترنت نیست بلکه جانشین آن است و قرار 
است با استفاده از بلاک چین و برنامه های غیر متمرکز ساخته شود. از متاورس به عنوان یک جهان 
مجازی اما پایدار یاد می شود که در آن کاربران می توانند از طریق شخصیت های دیجیتال خود با 
یکدیگر تعامل داشته باشند. از این محیط های مجازی می توان برای تعاملات اجتماعی، بازی و یا 

حتی کار استفاده کرد )طهوریان، 1401(.
در مرحله اول ممکن اســت این سیوال پیش آید چرا ما به حسابداری و حسابرسی در متاورس 
که یک دنیای مجازی اســت، نیاز داریم؟ پاسخ این اســت که از نظر تاریخی، نیاز به حسابداری 
ناشــی از وجود مبادله ی اقتصادی و دادوستد بین افراد است که در متاورس نیز وجود دارد. کاربر 
دیجیتال، می تواند دارایی دیجیتال را به کاربران دیگر بفروشــد و یا خریداری کند. از آنجا که در 
دنیای متاورس، تبادل اقتصادی وجود دارد، حســابداری، باید از منابع کمیاب و محدود محافظت 
کند. در آینده حسابداری دو جنبه وجود خواهد داشت: یک در دنیای متاورس و دیگری در دنیای 
واقعی. متاورس، اقتصاد خاص خود را دارد و اساساً مبتنی بر توکن های غیر قابل تعویض است. به 
هر دارایی دیجیتال، یک کد دیجیتال منحصر به فرد تخصیص می یابد و به هر دارایی فیزیکی، کد 
دیجیتالی برای نشان دادن آن اختصاص می یابد که این کدها به عنوان یک توکن شناخته می شوند. 
این توکن ها، به خودی خود، دارایی دیجیتال هســتند که دارای ارزش هستند و می توان آن ها را 
مبادله کرد و نســبت به آن ها مالکیت داشت. اگر شــرکت ها موفق به ایجاد شعب مجازی شوند، 
باید مسایل حسابداری را به عنوان یک چالش در نظر بگیرند )مثلا نحوه ی اندازه گیری توکن های 
غیر قابل تعویض، طبقه بندی مناســب حســابداری آن ها، افشای آن ها و ...(. متاسفانه هنوز بحث 
در خصوص ارزهای دیجیتال و طبقه بندی دارایی های دیجیتال و تدوین استانداردهای بین  المللی 
مرتبط با آن ها حل نشــده اســت. برخی آن ها را به عنوان وجه نقد، برخی به عنوان ابزار مالی و 
دارایی نامشهود و برخی دیگر به عنوان اقلام سهام از آن ها یاد می کنند. از آن طرف، چالش دیگر 
آن ها از نظر تحقق درآمد حاصل از فروش آن ها و یا هزینه توسعه آن ها )از بعد شناسایی به عنوان 
هزینه جاری و یا سرمایه ای( می باشد. توکن های غیر قابل تعویض، معمولاً بجای انتقال دارایی های 
مشهود در دنیای فیزیکی، حقوق دیجیتال در دنیای متاورس را منتقل می کنند. در نگاهی دیگر، 
محققین بر این باورند که واقعیت مجازی، برای بهبود گزارشــگری مالی نویدبخش اســت. برای 
مثال، شــرکت ها می توانند رویدادها و نتایج سالانه ی خود را با استفاده از قابلیت واقعیت مجازی 
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مانند ویدیوهای ســه بعدی به جای متون ارایه دهند. همچنین جلسات سالانه خود با سهامداران 
را با اســتفاده از فناوری واقعیت مجازی انجام دهند )فراتر از مشــاهده در شبکه های اجتماعی و 
وب ســایت  های رســمی امروز که بیننده را در درون روایت قرار می دهد(. در هر حال چالش های 
رو در روی حرفه حســابداری و حسابرســی عبارتند از: ماهیت محتوای گزارش های مالی، خطر 
نادیده گرفته شــدن گزارش های مالی و تاخیر در صدور گزارش های مالی بدلیل صدور آن پس از 
گزارش رسمی سالانه در قالب کاغذ یا پی دی افِ که به موقع بودن اطلاعات را برای تصمیم گیری 
استفاده  کنندگان دچار چالش می نماید که این خود باعث تاخیر گزارش حسابرسان نیز می گردد. 
به لطف ادغام فناوری واقعیت مجازی و فناوری بلاک چِین در متاورس، تغییرات اساسی در فرآیند 
حسابرسی انتظار می رود و انتظار نمی رود که توسعه فنی نیاز به حسابرسی مستقل را از بین ببرد. 
حسابرسان باید شناخت کافی از ماهیت متاورس و ماهیت محیط مالی داشته و مخاطرات مربوطه 
را شناسایی و برنامه ی حسابرسی جامع را تدوین کنند. هنگام انجام حسابرسی در دنیای متاورس، 
خطرات امنیت ســایبری، حریم خصوصی و هویت داده ها بالا خواهد بود و این امر مســتلزم آن 
است که حسابرسان در مرحله برنامه ریزی فرآیند حسابرسی و اجرا، ارزیابی این خطرات را داشته 
باشــند و ویژگی های تمام فناوری هایی که متاورس را تشــکیل می دهند، شناسایی کنند. پس از 
اتمام مرحله برنامه ریزی حسابرســی، حسابرس مستلزم کشف شواهد کافی و متقاعدکننده است 
تا مبنایی مناســب برای اظهارنظر وی ایجاد کند. ترکیب ویژگی ها و قابلیت فناوری های متاورس، 
تاثیر مثبتی بر شواهد پشتیبان مورد نیاز حسابرس خواهد داشت. متاورس، می تواند به عنوان یک 
ابزار حسابرسی مورد استفاده قرار گیرد؛ زیرا حسابرسان را قادر می  سازد تا به جای حرکت فیزیکی 
به مکان شرکت و مناطق دور افتاده و صرف هزینه های سفر، از شرکت ها در فضای مجازی بازدید 

کنند )جمالیان پور و زندی، 1402(. 
تاکنون پژوهش تجربی که به بررسی نقش تحولات دیجیتال )و به طور خاص متاورس( بر آینده 
حســابداری و حسابرسی بپردازد، ملاحظه نگردید و لذا پژوهش حاضر از این حیث نوآوری داشته 
اســت. با توجه به مطالب بیان شده این سوال مطرح می شــود که آینده حسابداری و حسابرسی 
با توجه به متاورس چگونه اســت؟ آیا تلاش می کند تا آن را به محیطی برای فعالیت های آنلاین 

متعدد، از جمله کار، بازی، مطالعه و همچنین خرید تبدیل کند؟

٢-مبانینظریوتوسعهفرضیهها
واقعیتمجازیبهعنوانیکفناوریاصلیدرمتاورس

برای جلوگیری از هرگونه ســردرگمی به دلیل تشابه اصطلاحات لازم است تفاوت بین واقعیت 
مجازی21 و واقعیت افزوده22 روشــن شــود. ایده متاورس در وهله اول واقعیــت مجازی را در بر 
می گیرد. واقعیت افزوده یک فناوری مبتنی بر نمایش اشــیاء و داده های مجازی در محیط کاربر 
بــرای ارایه اطلاعات اضافی یا به عنوان راهنما برای وی می باشــد )فناوری که داده ها و اطلاعات 
دیجیتال را بر محیط کاربر فعلی قرار می دهد( )فولجر23، 2022(. این فناوری که در آن داده های 
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دنیای واقعی با ظواهر دیجیتال تعامل می کنند، باعث می شــود دیدگاهی عمیق به افراد بدهد تا 
افراد بتوانند با سناریوهای واقعی بهتر مواجه شوند )راتور24، 2022(. 

برخلاف فناوری واقعیت افزوده، واقعیت مجازی یک فناوری مبتنی بر رها کردن اشــیاء واقعی 
در یک محیط مجازی اســت تا آن ها را طوری جلوه دهد که گویی در دنیای واقعی هســتند. این 
یک محیط سه بعدی تعاملی اســت که توسط برنامه های کامپیوتری طراحی شده است. تعاملات 
بین محیط مجازی و حواس و پاســخ های کاربر بر دنیای ســاختگی منعکس می شود )رامادان25، 
2018(. ایــن فناوری حقایــق تخیلی را در یک دنیای کاملا مجازی تقویــت می کند، کاربران از 
طریق دســتگاه های خاص به این جهان دسترســی دارند و سیســتم کنترل کاربران را در اختیار 
دارد )فولجر، 2022(. علاوه بر این، شــورای گزارشــگری مالی26 اعلام کــرد که این یک فناوری 
اســت که یک تجربه شبیه سازی کامل را ایجاد می کند. برخی، محیط مجازی را به عنوان نمایشی 
غیرمســتقیم از چیزها در سه بعدی از طریق شبیه ســازی تعریف کرده، که تقریباً شبیه به اشیاء 
فیزیکی واقعی و ویژگی های آن ها )به عنوان مثال، اندازه، وزن، رنگ، عرض، ارتفاع و غیره( ایجاد 
می کند )ری27، 2020(. فناوری واقعیت مجازی، فناوری جدیدی نیست، زیرا یک فناوری قدیمی 
است که توسعه آن چندین دهه به طول انجامیده است، و جایی برای بررسی سفر واقعیت مجازی 
که در آغاز قرن بیســتم آغاز شــد، وجود ندارد، اما تنها برای روشن شدن در برخی از ایستگاه ها 
متوقف خواهد شــد. از سال 1970 تا 1990، صنعت واقعیت مجازی در بخش های مختلف مانند 
پزشــکی و صنعت خودرو شکوفا شــد. آغاز قرن بیست و یکم نمایانگر دوره جدیدی برای صنعت 

واقعیت مجازی بود )گرینر و همکاران، 2019(. 
فناوری واقعیت مجازی تا سال 2021 بدون سر و صدا و با احتیاط به سوی آینده ای نامعلوم و با 
کنجکاوی فنی و اقتصادی کم راه خود را طی می کرد. به گفته براون28، دلیل اصلی هیاهوی انتشار 
متاورس در واقعیت مجازی این اســت که متا )فیسبوک سابق( چیزهایی دارد که به دستیابی به 
مفهوم واقعیت مجازی بهتر از دیگران در گذشته کمک می کند. متا می تواند در مدت کوتاهی )دو 
یا سه سال( پول هنگفتی را سرمایه گذاری کند که از مجموع دلاری که در طول سی سال گذشته 
برای مفهوم متاورس و واقعیت مجازی صرف شده است، بیشتر است. علاوه بر این، اکنون شرایط 
مســاعدتر از قبل شــده اســت. پرداختن به ارتباطات مجازی و کار از راه دور راحت تر شده است 
)براون، 2021(.  درباره دنیای متافیزیک ویکی پدیا نشــان داد که این اصطلاحی است که معمولاً 
برای توصیف مفهوم نســخه های آینده اینترنت متشــکل از یک فضای ثابت سه بعدی )سه بعدی( 
متصل به یک جهان مجازی درک  شده استفاده می شود. در واقع، متاورس نشان دهنده همگرایی 
قابل توجهی بین زندگی فیزیکی و دیجیتالی اســت که از طریق پیشــرفت در اتصال به اینترنت، 
واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و فناوری بلاک چین به دست آمده است. ایده شبیه سازی مجازی 
که در آن افراد می توانند با هم ارتباط برقرار کنند، در فیلم »ترون29« در سال 1982 ظاهر شد. به 
همین ترتیب، متاورس جهانی ایجاد می کند که جهان فیزیکی را با حوزه های مربوط به انســان و 
جامعه شبیه سازی می کند )نارین30، 2021(. علاوه بر این، جهان مجازی به صورتی در نظر گرفته 
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می شــود که در آن افراد در حالتی مانند رویا هســتند )اگرالی و آیدین31، 2021( برخی آن را به 
عنوان نسخه سوم اینترنت، وب فضایی یا اینترنت سه بعدی )وب سه بعدی( می دانند. 

هنــگام بحث در مــورد متاورس و واقعیت مجازی، اصطلاح دیگری کــه خوانندگان در ادبیات 
مربوطه با آن مواجه هستند، واقعیت عصبی32 است که زیرمجموعه ای از واقعیت مجازی می  باشد. 
این اصطلاح که اخیراً پدیدار شده است به فناوری هایی اشاره دارد که مستقیماً با مغز انسان برای 
ایجاد یک تجربه حسی فراگیرتر در تعامل هستند. ایلان ماسک، کارآفرین کانادایی و بنیانگذار تسلا 
و اســپیس ایکس، از پیشگامان تحقیق در مورد قدرت واقعیت عصبی از طریق شرکت نورولینک 
خود اســت. متاورس از توکن های غیرقابل تعویض33 استفاده می کند که واحدهای منحصربه فرد و 
غیرقابل تعویض داده ای هستند که در یک دفتر دیجیتال ذخیره می شوند. در اصطلاح حسابداری، 
همــه این توکن ها بدون توجه بــه طبقه بندی دارایی ها، آن ها را در نظــر می گیرند. مالکیت این 
توکن ها توسط فناوری بلاک چین ثبت شده است که مجاز به تجارت توکن ها به عنوان جایگزینی 
برای دارایی های دیجیتالی اســت که آن ها نمایندگی می کنند، بــه این معنی که متاورس اجازه 
ایجاد، مالکیت و کســب درآمد نوع جدیدی از دارایــی دیجیتال غیرمتمرکز را می دهد. قابل ذکر 
است، این دارایی ها در متاورس توسط ارزهای رمزنگاری شده خرید و فروش می شوند، که نیاز به 

رجوع به ارزهای دیجیتال و فناوری بلاک چین دارد )جیون و همکاران34، 2021(.
از آنجایی که شــرکت های غول پیکر فناوری )اپل، گوگل، فیس بوک و مایکروسافت( مصمم به 
استقبال از متاورس هستند، برخی معتقدند که تا سال 2030 ظهور ستاره متاورس اجتناب ناپذیر 
است )وییس35، 2021(. در 3 نوامبر 2021، سیول به عنوان اولین دولتی که وارد دنیای متاورس 
شــد، برنامه خــود را برای ارایه خدمات دولتــی و رویدادهای فرهنگی در متــاورس با همکاری 
تعداد زیادی از حدود 500 شــرکت از جمله سامســونگ، هیوندای موتــورز و اسِ کی ارایه کرد 
)اســکوایرز36، 2021؛ کیــم37، 2021(. در 23 دســامبر 2021، )PwC38( یک زمین مجازی در 
ســندباکس، خریداری کرد. بنابراین، »پرایس واتر هوس« به اولین شــرکت جهانی و اولین عضو 
شبکه خدمات حرفه ای تبدیل شد که وارد دنیای متاورس شد. در همین راستا، انجمن حسابداران 
خبره انگلستان و ولز39 اظهار داشت که در متاورس، کل جهان به یک رابط کاربری تبدیل می شود. 
این در مورد ایجاد مجدد اینترنت دو بعدی )اینترنت دو بعدی( یا تبدیل یک پلت فرم ارتباطی دو 
بعدی به یک پلت فرم سه بعدی نیست، بلکه بیشتر در مورد تصور مجدد نحوه انجام تجارت و تفکر 
در مورد چیزها اســت. بسیاری از شرکت ها از نســل بعدی متاورس دیجیتال، دوقلوی دیجیتال، 
آواتارها و رابط های کاربری40 بهره خواهند برد )انجمن حســابداران خبره انگلستان و ولز، 2021( 
با توجه به متاورس، نرخ بهره وری و سود در دنیای تجارت با معیارهای هوش مصنوعی و علم داده 

تعیین می شود )وییس، 2021(.

حسابداریدرمتاورس
از آنجایی که تبادل اقتصادی وجود دارد، حســابداری باید از منابع کمیاب و محدود محافظت 
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کند و استفاده بهینه را تضمین کند. در این راستا، برخی معتقدند که متاورس اقتصاد مجازی خود 
را بر اســاس همان ایده کمبود اقتصاد در دنیای واقعی دارد، یعنی متاورس به حرفه حســابداری 
نیاز دارد. برخی دیگر بیان می کنند که ســاختار دنیای مجازی آن ها را برای اقتصادهای مبتنی بر 
کمبود نامناســب می کند و تکرار اقتصاد در دنیای واقعی بهترین راه رو به جلو در متاورس نیست 
)موری، 2021(. جهان امروز به دنبال بهره برداری از فضای مجازی است که به عنوان دامنه پنجم 
شــناخته می شود. فضای دیجیتال یا مجازی به پنجمین میدانی )پس از زمین، دریا، هوا و فضای 
بیرونی( تبدیل شــده است که بشــریت با در نظر گرفتن اینترنت به عنوان ستون فقرات خود، به 
دنبال بهره برداری از آن برای ظهور در جامعه ای جدید اســت )خلیفه41، 2019(. شرکت ها انتظار 
دارند شــعبه هایی را در دنیای مجازی متاورس ایجاد کنند. اگر شــرکت ها موفق به افتتاح شعب 
مجازی شوند، باید مسایل حسابداری را به عنوان چالش در نظر بگیرند. )وییس، 2021(. از جمله 
اینکــه چگونه می توان این دارایی ها را در حســابداری اندازه گیری کرد؟ طبقه بندی حســابداری 

مناسب برای آن چیست؟ و چگونه افشا خواهد شد؟ )پرستیجیاکومو42، 2017(. 
افتتاح شــعب مجازی شرکت این ســوال را ایجاد می کند که آیا این شــعب از شعب فیزیکی 
حقیقی مســتقل )با شخصیت حقوقی مستقل( خواهند بود یا شعب غیر مستقل؟ به عبارت دیگر 
آیا این شعب مجازی از استقلال مالی بالایی برخوردار خواهند بود؟ و آیا یک مجموعه کامل دفتر 
کل حسابداری فرضی را حفظ خواهید کرد؟ آیا سیستم حسابداری خود را با ورودی ها، فرآیندها 

و خروجی هایش خواهد داشت؟ 
فناوری های متاورس بسیار یکپارچه و هماهنگ هستند که به معنای امکان طراحی سیستم های 
اطلاعات حســابداری متناســب با محیط مجازی و دنیای متاورس اســت و این سیستم ها قادر 
اطمینان بخشی به داده های مالی بوده و احتمال خطا و جلوگیری از فرصت های تقلب و روش های 
متقلبانه را کاهش دهند. به عنوان مثال، فناوری بلاک چین، که توســط بسیاری از انواع تحقیقات 
در مورد توانایی آن در کاهش شــیوه های تقلبی تأیید شده است)فاکسیا و موستینو43، 2019(. با 
توجه به موارد فوق، متاورس به خودی خود یک محیط مجازی است که می توان در آن حسابداری 
را با ثبت های مجازی رمزگذاری شــده و بســیار قابل اعتماد خود انجام داد و یک روش پردازشی 
است که در آن قابلیت های واقعیت مجازی، واقعیت افزوده، بلاک چین و ... هوش مصنوعی ترکیب 
شــده اســت و می توان گزارش های مالی فرضی با کیفیت بالا در مقایسه با محیط فیزیکی واقعی 

تهیه نمود.
آنچه در گزارش صادر شــده توسط شــورای گزارشگری مالی بیان شــده است نشان می دهد 
این امکان برای شــرکت ها بــرای نمایش گزارش های خود که حــاوی مجموعه ای از رویدادهای 
برنامه ریزی شــده اســت و بیان رویدادها و نتایج سالانه خود با اســتفاده از قابلیت های واقعیت 
مجازی )مانند ویدیوی ســه بعدی( اســت. این گزارش حاکی از آن است که برخی از شرکت ها در 
سراســر جهان اخیراً گزارش های ســالانه خود را به صورت خلاقانه ارایه کرده اند و جلسات سالانه 
خود را با ســهامداران با استفاده از فناوری واقعیت مجازی انجام داده اند. در اینجا منظور از ویدیو 
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در دنیای متاورس، نمایش داده ها به صورت ضبط تصویری نیست که رویدادها را فهرست می کند 
و در شبکه های اجتماعی یا وب سایت رسمی شرکت ارایه می شود. اما نکته اینجاست که واقعیت 
مجازی فراتر از مشاهده صرف، به تجربه می رود و بیننده را در درون روایت قرار می دهد نه بیننده 
این روایت. در همین زمینه، می توان به برخی از ملاحظات اشاره کرد که باید در هنگام استفاده از 
فناوری واقعیت مجازی برای تولید گزارش های مالی در دنیای متاورس مورد توجه قرار گیرند، که 

ممکن است در مدت کوتاهی حرفه حسابداری را با چالش هایی مواجه کند، به شرح زیر:
1. ماهیــت محتوای گزارش های مالی: ماهیت گزارش مالی ســالانه شــامل انــواع مختلفی از 
صورت های مالی تفصیلی و پاراگراف های توصیفی در مورد مدل کســب وکار و اســتراتژی شرکت 

است و ممکن است ترجمه این ترکیب محتوا به صورت اثربخش دشوار باشد. 
2. خطر نادیده گرفتن گزارش ها: تمرکز طیف وســیعی از گروه هایی که از داده های موجود در 
بخش مالی ســود می برند. تحلیلگران و ســرمایه گذاران، در حال تجزیه و تحلیل دقیق در تعداد 
زیادی از شرکت ها هستند، و بنابراین شرکت هایی که از فناوری های مختلف مانند واقعیت مجازی 
اســتفاده می کنند ممکن اســت در مواجهه با خطر نادیده گرفته شدن باشند. با توجه به ماهیت 
متفاوت گزارش های آن، کمبود محتوای قابل توجه به دلیل پذیرش فناوری واقعیت مجازی توسط 

شرکت های نسبتا کمی، همچنان چالش و مانع اصلی استفاده گسترده از این فناوری است.
3. تأخیر در صدور گزارش های مالی: واقعیت مجازی یک فرآیند ساخت و آزمایش سریع )هنوز( 
نیست. گزارش های سالانه آزمایشــی صادر شده در واقعیت مجازی اغلب هفته ها یا ماه ها پس از 
گزارش رســمی سالانه صادر شده در قالب کاغذی یا پی دی افِ به صورت عمومی منتشر می شوند 

و این کارایی و ارزش آن را برای کاربران محدود می کند.
از مطالب فوق چنیــن برمی آید که پذیرش فناوری واقعیت مجازی و تلاش برای بهره مندی از 
قابلیت های دنیای متاورس توسط شرکت های مستقر در واقعیت فیزیکی واقعی، ممکن است - در 
مراحل اولیه پذیرش - برخی از ویژگی های تقویت کننده را کاهش دهد. اما به طور کلی، اطلاعات 
حسابداری احتمالاً توسط کاربران و ذی نفعان دنیای متاورس بهتر درک، تفسیر و تجسم می شود 
و تحلیــل قبلی تنها از منظر واقعیت مجازی به عنوان برجســته ترین فناوری در متاورس بود. از 
طریق فناوری واقعیت مجازی - و ســایر تکنیک ها - حســابدار می تواند موقعیتی را که در دنیای 
متاورس رخ می دهد، با نتایج احتمالی زیادی شبیه ســازی کند و همچنین می توان بین این نتایج 

حرکت کرد )موری، 2021(. 
در همین راســتا، برخی از قابلیت هــای واقعیت مجازی در نمایش ارقــام مالی در نمودارهای 
ســه بعدی به جای دوبعدی تمجید کردند و این دیدگاه متفاوتی را برای حسابدار فراهم می کند، 
زیرا او را قادر می سازد تا شبیه سازی های مالی را در زمان واقعی انجام دهد )آناستازیو44، 2019(. 
از مطالب فوق چنین برمی آید ســطح افشای حسابداری به طور قابل توجهی بهبود می یابد که 
باعث افزایش ارزش می شــود. به طور خلاصه، از آنجایی که انتظار می رود ســطح تقاضا برای افشا 
افزایش یابد و ممکن است موارد دیگری غیر از اعداد را شامل شود، و گزارش های مالی سالانه در 
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متاورس ممکن اســت گزارش هایی باشند که داستان هایی را در مورد کل تاریخ شرکت و نه فقط 
یک سال بیان  کنند. 

حسابرسیدرمتاورس
هر گونه تغییر و به روز رسانی در حسابداری باید به حسابرسی گسترش یابد زیرا حسابرسی به 
خروجی های حسابداری بستگی دارد و عملیات آن از جایی شروع می شود که حسابداری به پایان 
رســیده اســت. به لطف ادغام فناوری واقعیت مجازی و فناوری بلاک چین در متاورس، تغییرات 

اساسی در فرآیند حسابرسی مورد انتظار است. 
مرحله اول حسابرسی، برنامه ریزی فرآیند حسابرسی است که با تهیه یک طرح کلی برای دامنه 
رسیدگی و تبدیل آن به برنامه ای که شامل مجموعه ای از مراحل و رویه ها است. برنامه ریزی فرآیند 
حسابرسی برای شرکت هایی که در این دنیا فعالیت می کنند یا در دنیای فیزیکی فعالیت می کنند 
اما از فناوری واقعیت مجازی در انجام برخی کارها و فعالیت ها اســتفاده می کنند، حسابرســان را 
ملزم می کند که از نقطه نظر فنی از ماهیت متاورس آگاهی کافی داشــته باشند و ماهیت محیط 
مالی و تجاری و انواع خطرات موجود در آن را شناســایی کنند تا بتوانند یک برنامه حسابرســی 
جامع، تدوین کنند. در این راســتا، برخــی معتقدند که خطرات ایمنی در دنیای متاورس کاهش 
می یابد در حالی که برخی دیگر بر این باورند که با وجود خطرات ایمنی کم، هنگام انجام فرآیند 
حسابرســی در دنیای متاورس، خطرات امنیت سایبری، خطرات حریم خصوصی و هویت داده ها 
بالا خواهد بود و ممکن است به سطوح عمیق تری برسد )وییس، 2021(. این امر مستلزم آن است 
که حسابرســان وظایف اضافی را در مرحله برنامه ریزی فرآیند حسابرسی و مرحله اجرای فرآیند 
حسابرسی با اطمینان از اینکه مدیریت ریسک این خطرات را ارزیابی می کند، و کنترل هایی را که 
برای مدیریت فناوری اطلاعات در مورد استفاده از آن ایجاد می شود، بررسی نمایند. همچنین در 
برنامه ریزی فرآیند حسابرســی، درک حسابرسان از سیستم اطلاعات حسابداری و سیستم کنترل 
داخلی شرکت طرف قرارداد حایز اهمیت است. اگر شرکت اساساً در متاورس مستقر باشد، این امر 
مستلزم این است که حسابرسان ویژگی های تمام فناوری هایی را که این جهان را تشکیل می دهند 
شناســایی کرده و آن ها را با مفاهیم و الزامات حسابرسی خود مرتبط کنند تا سیستم هایی را که 
ســنگ بنای توسعه حسابرسی را تشکیل می دهند قضاوت کنند. پس از اتمام مرحله برنامه ریزی 
فرآیند حسابرســی، اجرا و جمع آوری شــواهد اثباتی آغاز می شود تا در اظهار نظر فنی بی طرفانه 
نسبت به منصفانه بودن گزارش های مالی )صورت های مالی( اتکا شود. همچنین حسابرس مستقل 
ملزم به کســب شواهد کافی و متقاعدکننده اســت تا مبنایی مناسب برای اظهار نظر ایجاد کند. 
همچنین مراحل ثبت در این رجیستری تنها پس از تایید تمامی طرفین و اعضای شبکه می باشد، 
بنابرایــن نیاز کمتری به احراز هویت در متاورس وجود خواهد داشــت. یعنی ترکیب ویژگی ها و 
قابلیت های فن آوری هایی که متاورس را تشــکیل می دهند، تأثیر مثبتی بر شواهد پشتیبان مورد 

نیاز حسابرس خواهد داشت.
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علاوه بر موارد فوق، متاورس می تواند به عنوان یک ابزار حسابرســی مورد اســتفاده قرار گیرد، 
زیرا حسابرســان را قادر می سازد تا به جای حرکت فیزیکی به آن مناطق و متحمل شدن سفر و 
اقامت، از مکان های شــرکت واقع در مناطق جغرافیایی دور افتاده در دنیای فیزیکی بازدید کنند. 
جلوی هزینه های اضافی گرفته شــده و به جای مراجعه حضوری در محل، فقط نیاز به مراجعه به 
مکان مجازی در موقعیت فیزیکی و شبیه سازی آن است. در نتیجه صرفه جویی در هزینه و زمان 
حاصل می شــود که می توان از آن برای انجام فعالیت های دیگر استفاده کرد که به ارزش موسسه 
حسابرسی می افزاید. یعنی متاورس می تواند فرآیند حسابرسی را ایمن تر کند و منابع اقتصادی را 
در برخی شرایط کمتر هدر دهد. در این راستا، برخی اشاره کرده اند که افراد می توانند با استفاده 
از دستگاه های واقعیت مجازی که قبلا ذکر شد، با واقعیت مجازی به گونه ای تعامل داشته باشند 
که به نظر آن ها واقعی یا فیزیکی باشد. این دستگاه ها آن ها را در واقعیت مجازی غوطه ور می کنند 
)فاسیو و موستونو، 2019(. در اینجا، انتظار می رود که این فناوری کار حسابرسان را تا حد زیادی 
در متاورس تســهیل کند. آن ها می توانند ممیزی اســناد را انجام دهند و از طریق این فناوری ها 
درباره مدیریت بحث کنند، به طوری که حسابرس و اعضای هیات مدیره به سمت واقعیت مجازی 
حرکــت کنند که در آن بدون توجه به موانع فضایی، همدیگر را ملاقات کرده و تبادل نظر کنند. 
در متاورس، به دلیل ادغام هماهنگ طیف وسیعی از فناوری ها در این جهان، ممکن است داده ها 

و اطلاعات اضافی در مقایسه با محیط فیزیکی واقعی در دسترس باشد.

پیشینهپژوهش
پرندین و همکاران در ســال 1402 در تحقیقی به بررســی دیدگاه اعضای جامعه حسابداران 
رســمی ایران در مورد اجرای حسابرسی فناوری اطلاعات و همچنین شناسایی موانع و مشکلات 
اجرای این نوع حسابرســی پرداختند. نتایج حاصل از تجزیه و تحلیل داده ها حاکی از آن اســت 
که اعضای جامعه حســابداران رسمی ایران، اجرای حسابرســی فناوری اطلاعات را دارای منافع 
می داننــد و از طرفی موانع و مشــکلات اجــرای چنین خدمتی را نبود دانــش و تجربه کافی در 
زمینه حسابرســی فناوری اطلاعات در بین اعضای جامعه حرفه ی حسابرسی، تعداد کم موسسات 
حسابرســی بزرگ در ایران، نبود اســتاندارد های حسابرسی فناوری اطلاعات در کشور، عدم توان 
جذب و بکارگیری تخصص های دیگر به جزء حسابداری و حسابرسی توسط موسسات حسابرسی، 
ارتباط کم موسسات حسابرسی با موسسات حسابرسی بین المللی و عدم استفاده از تجارب آنان و 

نبود انجمن های حرفه ای مرتبط با حسابرسی فناوری اطلاعات را تشخیص داده اند.
نصیــری در ســال 1401 در پژوهشــی با عنوان »کاربردهای آموزشــی متــاورس: امکانات و 
محدودیت ها« بیان داشــت که هدف این بررســی، تعریف 4 نوع متاورس و تب یین پتانســیل 
و محدودیت های کاربرد آموزشــی آن اســت. روش این پژوهش توصیفی-ارزشیابی و جمع آوری 
اطلاعات به صورت کتابخانه ای است. یافته ها حاکی از آن است که پتانسیل متاورس به عنوان یک 
محیط آموزشی جدید فضایی برای ارتباطات اجتماعی جدید و درجه بالاتری از آزادی برای ایجاد 



 |       |70

پژوهشهایحسابرسیحرفهای
سالچهارم |شمارهسیزدهم|زمستان1402

و اشتراک گذاری و ارایه تجربیات جدید و غوطه وری بالا از طریق مجازی سازی است. 
مرفوع و همکاران در ســال 1401 در پژوهشی به بررســی تأثیر عوامل سازمانی و محیطی در 
پذیرش ابزارها و تکنیک های حسابرســی به کمک رایانــه، پرداختند. جهت جمع آوری داده های 
پژوهش، از پرســش نامه استفاده شــده که بین 650 حسابرس شاغل در ســازمان حسابرسی و 
مؤسسات حسابرســی عضو جامعه حسابداران رسمی توزیع شد برای آزمون فرضیه های پژوهش، 
از روش مدل ســازی معادلات ساختاری استفاده شــد. نتایج نشان داد که پیچیدگی سیستم های 
اطلاعاتی صاحبکار و فشــار رقابتــی به عنوان عوامل محیطی و همچنین اندازه مؤسســه و تعهد 
مدیریت ارشــد، به عنوان عوامل سازمانی، تأثیر مثبت و معناداری در پذیرش ابزارها و تکنیک های 
حسابرســی به کمک رایانه دارند و همچنین میزان پشــتیبانی نهادهای حرفه ای حســابداری و 
صلاحیت فناوری اطلاعات کارمندان در پذیرش ابزارها و تکنیک های حسابرســی به کمک رایانه 

از لحاظ آماری تأثیرگذار نمی باشد.
سرلک و بدیع در سال 1400 در پژوهشی با عنوان بررسی متاورس در بلاک چین بیان داشت که 
دنیای متاورس قرار اســت در کنار دارایی های دیجیتال فراهم کننده دسترسی برون منطقه ای به 
خدمات و محصولات، و به لطف راه حل های هویت دیجیتال مبتنی بر بلاک چین که به آواتارهای 

دیجیتالی واقعا پایدار کمک می کنند. 
فرخی و شــهامت در ســال 1400 در پژوهشی با عنوان نقش و کاربســت متاورس در فرآیند 
یادگیــری بیان داشــتند که تازه ترین مفهومی کــه امروزه در بین مردم بســیار رواج پیدا کرده 
متاورس است. در حال حاضر اگر بخواهیم با استفاده از اینترنت به دنیای مجازی دسترسی داشته 
باشــیم، به نمایشگر گوشی موبایل و یا صفحه کامپیوتر و لپ تاپ محدود هستیم. اما متاورس این 
محدودیت ها را کنار گذاشــته و شــما را با دنیایی فراتر از مکان آشنا خواهد کرد. این مقاله که به 
روش کتابخانه ای گردآوری شده است به بیان تعریف متاورس و کاربردهای آن می پردازد و سپس 
نقــش متاورس در یادگیری و آموزش و ویژگی های مثبت یادگیری و آموزش در متاورس را بیان 

می کند.
آراسته در سال 1400 در پژوهشی با عنوان چالش های هویتی نوین در متاورس بیان داشت که 
رشــد فضای مجازی و برنامه های کاربری وابســته به آن در سال های اخیر به حدی بوده است که 
آن را یک انفجار تلقی می کنند و گاهی آن را مهم ترین رویداد قرن بیســت و یکم می دانند. مقاله 
وی ســعی دارد با رویکردی تحلیلی توصیفی به آن بپردازد و در نهایت مدل و راهکارهایی برای 

کاهش مخاطرات ناشی از آن اریه دهد.
جورج و همکاران در سال 2021 در پژوهشی با عنوان »متاورس: مرحله بعدی فرهنگ انسانی 
و اینترنت« بیان داشــتند که کل جهان در حــال تجربه یک تغییر قابل توجه از اقتصاد واقعی به 
اقتصاد دیجیتال اســت، و ادغــام هر دوی آن ها از زمان همه گیری جهانــی به طور قابل توجهی 
ســرعت یافته اســت. کار و زندگی به طور فزاینده ای به اینترنت وابســته است، زیرا مردم زمان 
بیشــتری را به جای آفلاین در اینترنت می گذرانند. آن ها دریافتند از آنجایی که کووید45-19 در 
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سراســر جهان گسترش یافته اســت، تقاضای فزاینده برای واقعیت مجازی در حال رشد است و 
صنعت ارایه شده توسط متاورس در حال توسعه است. 

لی و همکاران در ســال 2021 در پژوهشی با عنوان »همه چیزهایی که باید در مورد متاورس 
بدانید: نظرســنجی کامل در مورد تکینگی فناوری، اکوسیســتم مجازی و دستور کار تحقیقاتی« 
بیان داشــتند که از زمان رواج اینترنت در دهــه 1990، فضای مجازی مدام در حال تکامل بوده 
اســت. در حالی که متاورس ممکن اســت آینده نگر به نظر برسد، که توسط فناوری های نوظهور 
مانند واقعیت توسعه یافته، 5G و هوش مصنوعی تسریع شده است، »بیگ بنگ« دیجیتالی فضای 

سایبری ما چندان دور نیست.

فرضیههایپژوهش
فرضیههایاصلی

براساس دیدگاه حسابداران رســمی، متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی تاثیر معناداری 
دارد.

فرضیههافرعی
ماهیت متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی تاثیرگذار است.
جایگاه متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی تاثیرگذار است.

مصادیق و اوصاف متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی تاثیرگذار است.

3-روششناسیپژوهش
ایــن پژوهش با توجه به هدف اصلــی آن در زمره پژوهش های کاربــردی قرار دارد که جهت 
گــردآوری داده های آن از روش کمی و کیفی اســتفاده گردیده اســت. در ایــن تحقیق از طرح 
تحقیق آمیخته اکتشــافی اســتفاده گردیده اســت. با توجه به نوع اطلاعــات لازم در انجام این 
تحقیق از دو روش بررسی کتابخانه ای و بررسی میدانی استفاده گردیده است. همچنین به منظور 
جمع آوری داده ها و اطلاعات برای تجزیه و تحلیل از پرسشنامه استفاده شده است. جامعه آماری 
در این پژوهش کلیه حســابداران و حسابرسان رسمی شــاغل در سطح شهر مشهد می باشد که 
جامعه ای نامحدود می باشــد )که تعداد آن ها بنا به گزارش جامعه حسابداران رسمی ایران 1200 
نفر می باشــد(. با توجه به جدول مورگان با جامعه فوق حجم نمونه، شــامل تعداد 291 نفر )به 
تقریب 300 نفر( از جامعه پژوهش می باشــد که به صورت دردســترس مورد ارزیابی و پژوهش 
قرار خواهند گرفت. در این تحقیق از دو پرسشــنامه جهت جمع اوری اطلاعات اســتفاده شــده 
اســت. پرسشنامه اول، پرسشنامه متاورس است که شامل 4 سوال مربوط به ویژگی های جمعیت 
شــناختی نمونه های آماری و  34 ســوال تخصصی که سه مولفه متاورس یعنی ماهیت متاورس، 
جایگاه متاورس و مصادیق و اوصاف متاورس، می باشــد. پرسشــنامه دوم، پرسشنامه ای که جهت 
بررســی آینده حسابرسی و حسابداری استفاده شده است. شامل 25 سوال تخصصی در سه حوزه 
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حسابداری، حسابرسی و آموزش است.

جدول 1: متغیرها و سوالات مربوط به متغیرها در پرسشنامه متاورس
سوالاتمتغیر

2.3.4.13.14.16.22.28.33.ماهیت متاورس
24.23.29.30.11.1.26.12.15.31.20.32.21.19.27.4.10.8.جایگاه متاورس

5.6.9.7.18.25.34مصادیق و اوصاف متاورس
منبع: پرسشنامه پژوهش

جدول 2. متغیرها و سوالات مربوط به متغیرها در پرسشنامه آینده حسابداری و حسابرسی
سوالاتمتغیر

5.6.7.9.12.15.16.17.حسابداری
1.4.2.11.18.19.8.10.3.13.14.20حسابرسی
21.24.23.22.25آموزش

منبع: پرسشنامه پژوهش

در این تحقیق اعتبار پرســش نامه توسط استادان حرفه و افراد حرفه ای و کارشناسان متخصص 
سنجیده شده است. در تحقیق حاضر، آزمون پایایی توسط نرم افزار SPSS انجام شد. بدین منظور 
پرسش نامه بین افراد جامعه آماری توزیع شد و باعنایت به این که حداقل ضریب پایایی لازم 0/7 
توصیه شده است در این تحقیق ضریب آلفای کرونباخ از طریق نرم افزار SPSS 22 محاسبه شد. 
عدد حاصل بترتیب پرسشــنامه متاورس 0/72 و پرسشنامه آینده حسابداری و حسابرسی  0/76 
به دست آمده که بالاتر از 0/7 می باشد و این بیان گر قابلیت اعتماد بالای پرسش نامه است. نتیجه 

آزمون بیان گر آن است که پرسش نامه از پایایی مناسبی برخوردار است.

جدول3. آزمون پایایی پرسشنامه ها
آلفای کرونباختعداد سوالاتپرسشنامه
340/72متاورس

250/75آینده حسابداری و حسابرسی
منبع: یافته های پژوهشگر

در تحقیــق حاضر با اســتفاده از نرم افزارهای SPSS و LISREL از دو نــوع آمار توصیفی و 
اســتنباطی برای تحلیل داده ها استفاده شده اســت. توزیع فراوانی، درصدها و رسم نمودارها به 
بررســی متغیرهای جمعیت شناختی تحقیق و در سطح اســتنباطی از روش معادلات ساختاری 
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استفاده شده است. 

4-یافتههایپژوهش
تحلیلتوصیفیدادهها

در ابتدای پرسشــنامه ی تحقیق، ســیوالاتی به منظور دستیابی به مشخصات جمعیت شناختی 
شــامل مشــخصات عمومی افرادی که در این مطالعه شرکت کرده اند مطرح شده که نتایج آن در 

ادامه آمده است.

جدول 4. توزیع فراوانی و درصد فراوانی نمونه ها به تفکیک سن، وضعیت تحصیل و جنسیت 
)مأخذ: یافته های تحقیق(

جمع کل50 به بالا41 تا 3150 تا 2040 تا 30شاخص آماری )سن(
41251638300فراوانی

1/3341/6754/342/66100درصد فراوانی
جمع کلدکتریفوق لیسانسلیسانسفوق دیپلمشاخص آماری )تحصیلات(

01311636300فراوانی
043/6654/342100درصد فراوانی

جمع کلمردزنشاخص آماری )جنسیت(
80220300فراوانی

26/6673/34100درصد فراوانی
منبع: یافته های پژوهشگر

یافته های جدول )4(، نشــان می دهد که از مجمــوع 300 نفر نمونه آماری،  4 نفر در محدوده 
سنی 20 تا 30 سال، 125 نفر در محدوده سنی 31 تا 40 سال، 163نفر 41 تا 50 سال و 8 نفر 
را افراد 50 ســال به بالا تشــکیل می دهند. همچنین از مجموع 300 نفر نمونه آماری، 131 نفر 

لیسانس، 163 نفر فوق لیسانس و 6 نفر دکتری، 80 نفر زن و 220 نفر مرد می باشند.
متغیر اول از 3 گویه تشــکیل شــده است که بر اساس طیف نگرش ســنج لیکرت 5 گزینه ای 
اندازه گیری می گردند. شــیوه ی محاسبه ی امتیازات مؤلفه ها نیز همانند مؤلفه های متاورس است 
که در بخش پیش شرح داده شد. طی جدولی که در زیر گزارش شده است، شاخص های توصیفی 

متغیر متاورس و گویه های تشکیل دهنده آن ارایه می شود.
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جدول 5. شاخص های توصیفی متاورس و آینده حسابداری و حسابرسی
انحراف معیارحداکثر امتیازحداقل امتیازمیانگینتعدادمتغیر

3003/31/05/01/0ماهیت متاورس
3003/41/05/00/9جایگاه متاورس

3003/01/05/00/9مصادیق و اوصاف متاورس
3003/41/05/00/9متاورس
انحراف معیاربیشترین امتیازکمترین امتیازمیانگینتعدادمؤلفه

3003/00/04/00/7آینده حسابداری
3003/30/34/00/7آینده حسابرسی

3002/70/04/00/8آموزش
3002/90/54/00/8آینده حسابداری و حسابرسی

منبع: یافته های پژوهشگر

با بررســی اطلاعات توصیفی جدول فوق می توان دید که جایــگاه متاورس با میانگین 3/4 در 
سطح بالاتری قرار دارد. مصادیق و اوصاف متاورس نیز با میانگین 3/0 در پایین ترین سطح نسبت 
به ســایر مؤلفه ها قرار گرفته است. البته میانگین همگی مؤلفه ها بالاتر از سطح متوسط )3( قرار 
دارد. حداقل امتیاز مؤلفه ها 1 و حداکثر امتیاز همگی مؤلفه ها نیز برابر با 5 شــده است. میانگین 
و انحراف معیار متاورس در حالت کلی نیز به ترتیب برابر با 3/4 و 0/9 اســت. در بین مؤلفه های 
تشــکیل دهنده ی آینده حسابداری و حسابرســی، مؤلفه ی آینده حسابرســی دارای بزرگ ترین 
میانگین با مقدار 3/3 اســت. مؤلفه آموزش با میانگین 2/7 دارای کوچک ترین مقدار میانگین در 
بین مؤلفه ها اســت. به هر صورت همگی مؤلفه ها دارای میانگین هایی بزرگ تر از حد متوسط )3( 
هستند. انحراف معیار کلیه ی مؤلفه ها 0/8 یا کوچک تر از آن است که مقداری تقریباً کوچک و لذا 
نشان دهنده ی توافق نسبی میان پاسخگویان درباره ی سیوالات این مؤلفه ها است. میانگین آینده 

حسابداری و حسابرسی نیز 2/9 با انحراف معیار 0/6 است.

آماراستنباطی
همان طور که گفته شد، در این پژوهش با استفاده از الگوبندی مدل سازی معادلات ساختاری 
به بررســی فرضیات پژوهش پرداخته می شــود. برای آزمودن فرضیه های این پژوهش، ابتدا مدل 
مفهومی پژوهش با اســتفاده از مدل سازی معادلات ساختاری و به وسیله نرم افزار Amos برازش 
می یابد. برازش کلی مدل اندازه گیری توسط تحلیل عاملی تأییدیCFA( 46( تعیین می شود. شکل  
مدل اندازه گیری را برای این پژوهش نشــان می دهد که در ذیل قابل ملاحظه است. در این مدل 
متغیرهای آشکار و پنهان با اسامی خود مشخص شده اند و هم چنین متغیرهای 1e تا 6e عبارات 

خطا می باشند.
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شکل 1. مدل اندازه گیری پژوهش با استفاده از تحلیل عاملی تأییدی
منبع: یافته های پژوهشگر

مدلاندازهگیری
مدل اندازه گیری پس از اصلاحات نیز به شکل ذیل است:

شکل 2. مدل اندازه گیری 
منبع: یافته های پژوهشگر
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نتایجمدلاندازهگیریپژوهش
جدول 6. نتایج مدل اندازه گیری پژوهش

P-valueانحراف معیاربار عاملیمتغیرها

متاورس
0/480/240/000ماهیت متاورس
0/730/210/000جایگاه متاورس

0/270/220/000مصادیق و اوصاف متاورس

آیندهحسابداریو
حسابرسی

0/390/190/000آینده حسابداری
0/250/140/000آینده حسابرسی

0/320/150/000آموزش
منبع: یافته های پژوهشگر

حال در جدول بعد شاخص های برازش47 مدل فوق به نمایش درمی آیند. اگر مقادیر شاخص های 
برازش در محدوده ی مطلوب قرار گیرند نشان دهنده ی مناسب بودن مدل برای داده های گرداوری 

شده هستند.

جدول 7. شاخص های برازش برای مدل اندازه گیری پژوهش
شاخصبرازش

)CFI(مقایسهای
ضریب

)TLI(توکر-لوییس
ریشهیمیانگینمربعخطای

)RMSEA(تقریب
ریشهمیانگینمربعباقیمانده
)SRMSR(استانداردشدهdf/2χ

0/910/930/0560/0811/18

:مقادیرمطلوب / ; , / ; / ; /df TLI CFI RMSEA SRMSRχ ≤ ≥ ≤ ≤2 3 0 90 0 09 0 10

=178df=2χ و٢61/15

منبع: یافته های پژوهشگر
همان طور که از جدول فوق دیده می شــود، تمامی شاخص ها در محدوده ی مطلوب قرار دارند؛ 

بنابراین مناسبت مدل اندازه گیری تحقیق در برازش به داده های گرداوری شده تأیید می شود. 

مدلساختاریپژوهش
در این قسمت مدل ساختاری تحقیق برازش می یابد. این مدل در شکل بعد قابل ملاحظه است.  

شکل 3.  مدل ساختاری برای فرضیه های پژوهش
منبع: یافته های پژوهشگر
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بــا توجه به نتایج این مــدل، برای تمامی ضرایب متغیرهای نشــانگر 05/0P-value> و لذا 
تمامی این ضرایب معنی دار هســتند. در جدول 8 شــاخص های برازش مدل ساختاری پژوهش 

ارایه می شود.
جدول 8. شاخص های برازش برای مدل فرضیه های پژوهش

شاخصبرازش
)CFI(مقایسهای

ضریب
)TLI(توکر-لوییس

ریشهیمیانگینمربعخطای
)RMSEA(تقریب

ریشهمیانگینمربعباقیمانده
)SRMSR(استانداردشدهdf/2χ

0/960/910/0710/0671/38

:مقادیرمطلوب / ; , / ; / ; /df TLI CFI RMSEA SRMSRχ ≤ ≥ ≤ ≤2 3 0 90 0 09 0 10

=697df=2χ و٢٢/1٢09

منبع: یافته های پژوهشگر
همان طور که از جدول شــاخص های برازش دیده می شــود تمامی شــاخص ها در محدوده ی 
مطلوب قرار دارند؛ بنابراین مناسبت مدل ساختاری تحقیق در برازش به داده های گرداوری شده 

تأیید می شود. 

آزمونفرضیههایپژوهش
فرضیهاول

نتایج حاصل از مدل پژوهش و مربوط به فرضیه اول در جدول 9 ارایه شده است.
جدول 9. نتایج بررسی فرضیه یک

نتیجهP-valuet-valueضریب مسیرآماره

معنادار0/480/0005/42ماهیت متاورس آینده حســابداری و حسابرسی

منبع: یافته های پژوهشگر
همان طور که در جدول فوق مشــاهده می شــود، برای ضریب مســیر بین ماهیت متاورس و 
آینده حسابداری و حسابرسی 0P-value/000<0/05=، لذا این ضریب در سطح اطمینان 95 
درصد معنی دار اســت. از طرف دیگر مقدار این ضریب برابر با 0/48 شده که مقداری مثبت و لذا 

نشان دهنده ی تاثیر ماهیت متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی می باشد. 
فرضیهدوم

نتایج حاصل از مدل پژوهش و مربوط به فرضیه دوم در جدول 10 ارایه شده است.
جدول 10.  نتایج بررسی فرضیه دوم

نتیجهP-valuet-valueضریب مسیرآماره

معنادار0/730/0007/13جایگاه متاورس  آینده حســابداری و حسابرسی

منبع: یافته های پژوهشگر
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همان طور که در جدول فوق مشــاهده می شــود، برای ضریب مســیر بین جایگاه متاورس و 
آینده حسابداری و حسابرسی 0P-value/000<0/05=، لذا این ضریب در سطح اطمینان 95 
درصد معنی دار اســت. از طرف دیگر مقدار این ضریب برابر با 0/73 شده که مقداری مثبت و لذا 

نشان دهنده ی تاثیر مثبت بین جایگاه متاورس بر آینده حسابداری و حسابرسی می باشد. 
فرضیهسوم

نتایج حاصل از مدل پژوهش و مربوط به فرضیه سوم در جدول 11 ارایه شده است.
جدول 11. نتایج بررسی فرضیه سوم

نتیجهP-valuet-valueضریب مسیرآماره

معنادار0/270/0004/28مصادیق و اوصاف متاورس آینده حسابداری و حسابرسی

منبع: یافته های پژوهشگر

همان طور که در جدول فوق مشــاهده می شــود، برای ضریب مســیر بیــن مصادیق و اوصاف 
متاورس و آینده حســابداری و حسابرسی 0P-value/000<0/05=، لذا این ضریب در سطح 
اطمینان 95 درصد معنی دار است. از طرف دیگر مقدار این ضریب برابر با 0/27 شده که مقداری 
مثبت و لذا نشــان دهنده ی تاثیــر مثبت بین مصادیق و اوصاف متاورس بر آینده حســابداری و 

حسابرسی می باشد. 

5-بحثونتیجهگیری
هدف از انجام این تحقیق بررســی تاثیر متاورس بر آینده حســابداری و حسابرسی می باشد. از 
آنجا که در دنیای متاورس، تبادل اقتصادی وجود دارد، حسابداری، باید از منابع کمیاب و محدود 
محافظت کند. متاورس، اقتصاد خاص خود را دارد و اساســاً مبتنی بر توکن های غیر قابل تعویض 
اســت. این توکن ها، به خودی خود، دارایی دیجیتال هســتند که دارای ارزش هستند و می توان 
آن ها را مبادله کرد و نســبت به آن ها مالکیت داشــت. متاســفانه هنوز بحث در خصوص ارزهای 
دیجیتال و طبقه بنــدی دارایی های دیجیتال و تدوین اســتانداردهای بین  المللی مرتبط با آن ها 
حل نشــده است. برخی آن ها را به عنوان وجه نقد، برخی به عنوان ابزار مالی و دارایی نامشهود و 
برخی دیگر به عنوان اقلام سهام از آن ها یاد می کنند. از آن طرف، چالش دیگر آن ها از نظر تحقق 
درآمد حاصل از فروش آن ها و یا هزینه توسعه آن ها )از بعد شناسایی به عنوان هزینه جاری و یا 
ســرمایه ای( می باشد. در هر حال چالش های رو در روی حرفه حسابداری و حسابرسی عبارتند از: 
ماهیت محتوای گزارش های مالی، خطر نادیده گرفته شــدن گزارش های مالی و تاخیر در صدور 
گزارش هــای مالی و به موقع بودن اطلاعات برای تصمیم گیری اســتفاده  کنندگان. به لطف ادغام 
فناوری واقعیت مجازی و فناوری بلاک چِین در متاورس، تغییرات اساســی در فرآیند حسابرسی 
انتظار می رود و انتظار نمی رود که توسعه فنی نیاز به حسابرسی مستقل را از بین ببرد. حسابرسان 
باید شناخت کافی از ماهیت متاورس و ماهیت محیط مالی داشته و مخاطرات مربوطه را شناسایی 
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و برنامه ی حسابرســی جامع را تدوین کنند. هنگام انجام حسابرسی در دنیای متاورس، خطرات 
امنیت ســایبری، حریم خصوصی و هویت داده ها بالا خواهد بود و این امر مســتلزم آن است که 
حسابرسان در مرحله برنامه ریزی فرآیند حسابرسی و اجرا، ارزیابی این خطرات را داشته باشند و 
ویژگی های تمام فناوری هایی که متاورس را تشکیل می دهند، شناسایی کنند. متاورس، می تواند 
به عنوان یک ابزار حسابرسی مورد استفاده قرار گیرد؛ زیرا حسابرسان را قادر می  سازد تا به جای 
حرکت فیزیکی به مکان شرکت و مناطق دور افتاده و صرف هزینه های سفر، از شرکت ها در فضای 

مجازی بازدید کنند. 
در بررســی اولین فرضیه پژوهش، برای ضریب مســیر بین ماهیت متاورس و آینده حسابداری 
و حسابرســی 0P-value/001<0/05=، لذا این ضریب در سطح اطمینان 95 درصد معنی دار 
اســت. از طرف دیگر مقدار این ضریب برابر با 0/48 شــده که مقداری مثبت و لذا نشان دهنده ی 
تاثیر ماهیت متاورس بر آینده حســابداری و حسابرســی می باشــد. برخی معتقدند که متاورس 
اقتصاد مجازی خود را بر اســاس همان ایده کمبــود اقتصاد در دنیای واقعی دارد، یعنی متاورس 
به حرفه حســابداری نیاز دارد. برخی دیگر بیان می کنند که ساختار دنیای مجازی آن ها را برای 
اقتصادهای مبتنی بر کمبود نامناســب می کند و تکــرار اقتصاد در دنیای واقعی بهترین راه رو به 
جلو در متاورس نیســت. نتایج این فرضیه منطبق با تحقیق ســرلک و بدیع در سال 1400 است. 
آن ها در پژوهشی با عنوان بررسی متاورس در بلاک چین تایید نماید که دنیای متاورس قرار است 
در کنــار دارایی های دیجیتال فراهم کننده دسترســی برون منطقه ای به خدمات و محصولات، و 
به لطف راه حل های هویت دیجیتال مبتنی بــر بلاک چین که به آواتارهای دیجیتالی واقعا پایدار 
کمک می کنند، ارزش هایی مانند دسترســی بدون نیاز به کسب اجازه، مقاومت در برابر سانسور، 
امنیت و عدم تمرکز که صنعت بلاک چین بر پایه آن بنا شــده اســت را به ارث ببرد. همچنین با 
نتایج حاصل از پژوهش وییس )2021(، جمالیان پور و زندی )1402( و فرخی و شهامت )1400( 
از بعد تاثیرگذاری متاورس منطبق می باشــد. در حال حاضر، پروژه هــای متاورس و پلتفرم های 
رســانه اجتماعی رمز ارزی زیادی در دست توسعه هستند و مزیت بزرگ فنی و اولیه ای نسبت به 

عرضه های دارای پشتوانه شرکتی دارند.
در بررســی دومین فرضیه پژوهش، برای ضریب مسیر بین جایگاه متاورس و آینده حسابداری 
و حسابرســی 0P-value/001<0/05=، لذا این ضریب در سطح اطمینان 95 درصد معنی دار 
اســت. از طرف دیگر مقدار این ضریب برابر با 0/73 شــده که مقداری مثبت و لذا نشان دهنده ی 
تاثیر مثبت بین جایگاه متاورس بر آینده حســابداری و حسابرسی می باشد. فناوری های متاورس 
بســیار یکپارچه و هماهنگ هستند که به معنای امکان طراحی سیستم های اطلاعات حسابداری 
متناسب با محیط مجازی و دنیای متاورس است و این سیستم ها قادر اطمینان بخشی به داده های 
مالی بوده و احتمال خطــا و جلوگیری از فرصت های تقلب و روش های متقلبانه را کاهش دهند. 
همچنین اگر شــرکت اساساً در متاورس مستقر باشــد، این امر مستلزم این است که حسابرسان 
ویژگی های تمام فناوری هایی را که این جهان را تشــکیل می دهند شناســایی کرده و آن ها را با 
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مفاهیم و الزامات حسابرسی خود مرتبط کنند تا سیستم هایی را که سنگ بنای توسعه حسابرسی 
را تشــکیل می دهند قضاوت کنند. پــس از اتمام مرحله برنامه ریزی فرآیند حسابرســی، اجرا و 
جمع آوری شــواهد اثباتی آغاز می شــود تا در اظهار نظر فنی بی طرفانه نسبت به منصفانه بودن 
گزارش هــای مالی )صورت های مالی( اتکا شــود. این فرضیه می توانــد منطبق با نتایج حاصل از 
پژوهــش خلیفه )2019( و جمالیــان پور و زندی )1402( و تحقیقات نصیری در ســال 1401 
در پژوهشــی با عنوان کاربردهای آموزشی متاورس: امکانات و محدودیت ها تایید نماید پتانسیل 
متــاورس به عنوان یک محیط آموزشــی جدید فضایی برای ارتباطــات اجتماعی جدید و درجه 
بالاتری از آزادی برای ایجاد و اشــتراک گذاری و ارایه تجربیــات جدید و غوطه وری بالا از طریق 
مجازی ســازی اســت. برخی از محدودیت های آن ممکن است باعث ضعف ارتباطات اجتماعی و 
نقض حریم خصوصی شــود. پیش بینی می شود که متاورس زندگی روزمره و اقتصاد ما را فراتر از 
حوزه بازی و ســرگرمی تغییر دهد. متاورس به عنوان یک فضــای ارتباط اجتماعی جدید دارای 

پتانسیل بی نهایتی است. 
در بررســی سومین فرضیه پژوهش، برای ضریب مسیر بین مصادیق و اوصاف متاورس و آینده 
حســابداری و حسابرســی 0P-value/000<0/05=، لذا این ضریب در ســطح اطمینان 95 
درصــد معنی دار اســت. از طرف دیگر مقدار این ضریب برابر با 0/27 شــده که مقداری مثبت و 
لذا نشــان دهنده ی تاثیر مثبت بین مصادیق و اوصاف متاورس بر آینده حســابداری و حسابرسی 
می باشــد. پذیرش فناوری واقعیت مجازی و تلاش برای بهره مندی از قابلیت های دنیای متاورس 
توســط شرکت های مســتقر در واقعیت فیزیکی واقعی، ممکن است - در مراحل اولیه پذیرش - 
برخــی از ویژگی های تقویت کننده را کاهش دهد. اما به طور کلی، اطلاعات حســابداری احتمالاً 
توسط کاربران و ذی نفعان دنیای متاورس بهتر درک، تفسیر و تجسم می شود و تحلیل قبلی تنها 
از منظر واقعیت مجازی به عنوان برجسته ترین فناوری در متاورس بود. از طریق فناوری واقعیت 
مجازی - و ســایر تکنیک ها - حســابدار می تواند موقعیتی را که در دنیای متاورس رخ می دهد، 
با نتایج احتمالی زیادی شبیه ســازی کند و همچنیــن می توان بین این نتایج حرکت کرد. برخی 
از قابلیت هــای واقعیــت مجازی در نمایش ارقام مالی در نمودارهای ســه بعدی به جای دوبعدی 
تمجید کردند و این دیدگاه متفاوتی را برای حســابدار فراهم می کند، زیرا او را قادر می ســازد تا 
شبیه سازی های مالی را در زمان واقعی انجام دهد. همچنین به لطف ادغام فناوری واقعیت مجازی 
و فناوری بلاک چین در متاورس، تغییرات اساســی در فرآیند حسابرســی مورد انتظار است.  این 
فرضیه می تواند منطبق با نتایج حاصل از پژوهش موری )2021( و جمالیان پور و زندی )1402( 
و همچنین این فرضیه نیز می تواند تحقیقات جورجی و همکاران در ســال 2021 در پژوهشــی 
با عنوان متاورس: مرحله بعدی فرهنگ انســانی و اینترنــت را تایید نماید که کل جهان در حال 
تجربه یک تغییر قابل توجه از اقتصاد واقعی به اقتصاد دیجیتال اســت، و ادغام هر دوی آن ها از 
زمان همه گیری جهانی به طور قابل توجهی ســرعت یافته اســت. کار و زندگی به طور فزاینده ای 
به اینترنت وابســته اســت، زیرا مردم زمان بیشــتری را به جای آفلاین در اینترنت می گذرانند. 
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اینترنــت امروزی اغلب دروازه اصلی میلیون ها نفر برای دسترســی به اطلاعات و خدمات، تعامل 
و معاشــرت با یکدیگر، فروش محصولات و سرگرمی اســت. کووید-19 همچنین فرهنگ کار را 
تغییر داده اســت، ظهور تجارت الکترونیک را ســرعت بخشــیده و روشی را که کسب و کارها در 
آن فعالیت می کنند متحول کرده اســت. انتقال به کار از راه دور باعث می شــود شرکت ها اولویت 
را به محیط های مجازی بدهند. بنابراین، همه گیری نشــان داده اســت کــه فناوری کلید حفظ 
مشــاغل متعدد اســت. با فناوری جدید مرتبط با توســعه رایانه، گرافیک و همچنین سخت افزار، 
دنیای مجازی به واقعیت تبدیل شــده است. نحوه ارتباط افراد با یکدیگر تغییر کرده است و اکثر 
ارتباطات از طریق اینترنت انجام می شــود. به زودی، انتقال از اینترنت اطلاعات به اینترنت ارزش 
پیش بینی می شــود. انتقــال دارایی های دیجیتال به طور فزاینده ای در بلاک چین با اســتفاده از 
آواتارها انجام می شــود. پارادایم فعلی ارزش دیجیتال مدل جدید اقتصادی را شــکل می دهد. به 
عنوان اولین تلاش، این کار تحقیقاتی چارچوب کاملی را ارایه می کند که آخرین پیشــرفت های 
متــاورس را تحت ابعاد فناوری های نوآورانه و اکوسیســتم های متاورس مورد بحث قرار می دهد، 
پتانســیل دیجیتال »بیگ بنگ« را توضیح می دهد، فناوری جدید متاورس و همچنین مزایای آن 
را توضیح می دهد. و استفاده از آن و اینکه چگونه جامعه بشری را متحول می کند و امکان معرفی 

یک واقعیت جدید را فراهم می کند.
در حال حاضر اگر بخواهیم با اســتفاده از اینترنت به دنیای مجازی دسترسی داشته باشیم، به 
نمایشگر گوشی موبایل و یا صفحه کامپیوتر و لپ تاپ محدود هستیم. اما متاورس این محدودیت ها 
را کنار گذاشته و شما را با دنیایی فراتر از مکان آشنا خواهد کرد. از زمانی که فیس بوک شرکت 
خود را به عنوان متا تغییر نام داد، بحث ها و مناظره ها در مورد چیســتی متاورس در حال انجام 
اســت. این مفهوم نزدیک به سه دهه اســت که وجود دارد. اما امروزه متاورس به طور ناگهانی به 
یک موضوع پرطرفدار تبدیل شده است. همچنین می توان تاکیدی بر تحقیقات لی و همکاران در 
سال 2021 بیان داشت از زمان رواج اینترنت در دهه 1990، فضای مجازی مدام در حال تکامل 
بوده اســت. چنین محیط های مجازی، هر چند غیر همیشــگی و بی ارتباط، درجات مختلفی از 
تحول دیجیتال را برای ما خریده اســت. اصطلاح متاورس برای تسهیل بیشتر تحول دیجیتال در 
هر جنبه ای از زندگی فیزیکی ما ابداع شده است. در هسته متاورس، چشم انداز یک اینترنت همه 
جانبه به عنوان یک قلمرو غول پیکر، یکپارچه، پایدار و مشــترک قرار دارد. در حالی که متاورس 
 5G ،ممکن است آینده نگر به نظر برسد، که توسط فناوری های نوظهور مانند واقعیت توسعه یافته
و هوش مصنوعی تسریع شده است، »بیگ بنگ« دیجیتالی فضای سایبری ما چندان دور نیست.

پیشنهادهای این پژوهش عبارتند از:
• اساتید باید به دقت تجزیه و تحلیل کنند تا زمینه درک هر چه بیشتر دانشجویان از متاورس 

را فراهم نمایند. 
• به وزرات علوم، تحقیقات و فناوری پیشــنهاد می گردد سیلابس های آموزشی متاورس ایجاد 

نماید که حسابداران و حسابرسان با کمک آن بتوانند از سوء استفاده از داده ها جلوگیری کنند.
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• به حرفه حسابرســی و حسابداری و دست اندرکاران در این حرفه و نهادهای درگیر در تدوین 
استانداردهای حسابرسی و حســابداری پیشنهاد می شود تا زمینه لازم را در برخورد و مواجهه با 

این تغییرات فراهم نموده و با بروز این تغییرات، آمادگی لازم را از قبل داشته باشند.
• جهت انجام تحقیقات آتی، پیشــنهاد می شــود تاثیر متاورس به طور خاص بر استانداردهای 

حسابداری و حسابرسی بررسی گردد.
• جهت انجام تحقیقات آتی، پیشــنهاد می شــود تاثیر متاورس به طور خاص بر نحوه آموزش 

دیجیتالی حسابداری و حسابرسی بررسی گردد.
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